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-努力讀書，裝備自己
-思考「製作」和「享用」的分別：想想自己希望「製作」什麼？
-中學大學就開始嘗試去做自己想做的事情，多留意身邊的資源和機會
-發掘自己，留意細節
-主動嘗試，保持好奇心

◼ 給師弟妹的忠告

更多升學資訊在此

◼ 為何會選擇入行？
在高中和大學的時候，我開始嘗試在網路上進行業餘的翻譯創作，將影片、攻略、漫畫等由

英文或日文翻譯到中文。兩年前，看到網上有「遊戲翻譯員」的招聘，便毅然去應徵，最終獲得
了工作機會。幾個月後主管就讓我獨自接下關鍵項目，努力做出成績。近期公司轉型，開始研發
AI翻譯工具，我便運用自己由興趣所得到的相關知識，很快就能配合到公司的發展大方向，最後
得到晉升機會。

◼ 工作的苦與樂
世上很多工作都是「製作一些能給其他人享用的東西」，在「享用」一款好玩的遊戲時，你

不會看到背後「製作」的辛酸。如果只是因為喜歡玩遊戲便打算進入遊戲業，這恐怕會令你失
望，甚至會失去玩遊戲的興趣。
遊戲業日常的工作包括構思誇張的廣告、決定角色的命運、處理商業文件、協調行政工作、

應付客戶的要求等等。不過，這些和「玩遊戲」沾不上邊的東西，都讓我深深了解到遊戲製作的
過程，也更加喜愛自己的作品。
此外，公司也允許員工自由在家工作，即使是要回公司開會討論研發工作，時間也可以彈性

安排。如果工作內容只有文件翻譯，員工可以完全不用跟隨上班時間回公司，只要能按時完成工
作就可以，我覺得這些工作上的自由度很適合我。

- 開發翻譯專用的大型語言模型工具
- 翻譯、修改及測試遊戲文本
- 分配工作予合適的外判翻譯人員
- 監督和指導遊戲配音工作
- 針對項目進展更新工具提示詞
- 制定項目協作指南供翻譯員和客戶參考
- 回應客戶技術需求
- 定期與其他主管分享進展和技術

◼ 工作內容
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這次比賽分為個人答題、小組答題及搶答題三個環節，題目涵蓋專有名詞

的定義、藥性分析、病例解析等範疇。我們需要熟讀並理解大會提供的中醫知

識。這些內容正是浸會大學中醫系第一學期的基礎理論。雖然未必完全掌握，

但我發現，運用所學知識來分析實際病例、思考治療方法的過程，既有趣又充

滿挑戰，令我對中醫的興趣愈發濃厚。

我們最終能夠獲獎，我感到無比喜悅和榮幸。這份獎項不僅是對我的肯定，

更是我追尋中醫夢想的動力。我深深體會到，學習中醫不只是背誦理論，更是

培養一顆關懷他人的心。我希望將來能以自己的雙手和知識，治病救人，服務

社會。透過這次比賽的研讀過程，令我對中醫的熱愛更加堅定，也更確信自己

未來要走上這條道路。

在此，我要衷心感謝老師的鼓勵和指導，讓我有機會參加這個比賽，並在過

程中獲得寶貴的學習經驗。同時，也要感謝組員們的共同努力和互相支持，沒

有大家的合作，就沒有今天的成果。這份榮耀屬於我們每一個人。未來，我會

繼續努力學習，堅定前行，期望能成為一名出色的中醫師，回饋社會。

5D 潘熹彤冠軍感想

因為自小在家人的耳濡目染

下，我對中醫有基本的認識和濃

厚的興趣。我性格樂於助人，一

直希望將來能夠以中醫為職業，

學以致用，幫助他人。為了更深

入了解中醫的學習內容，當老師

介紹這個比賽時，我便毫不猶豫

地報名參加。參加中醫比賽不僅

是知識的競技，更是全方位探索

中醫文化、知識與職涯的契機。
與隊友一起獲得冠軍，右一為潘熹彤


